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__« Contesto

* Qli attuali strumenti per l'apprendimento delle lingue raramente
integrano sistemi adattivi basati sull’Intelligenza Artificiale (IA) e,
di conseguenza, tendono a propormre percorsi didattici uniformi.

| due gruppi destinatari diretti del progetto sono:

* Insegnanti di italiano come lingua straniera o seconda.

* |l progetto introduce soluzioni basate sull'lA per sviluppare
percorsi di apprendimento personalizzati, ponendo al centro
il pensiero critico, la valutazione e la consapevolezza
linguistica e digitale.

» Studenti internazionali interessati all’'apprendimento dell’italiano.

* Inoltre, risponde alla crescente necessita di competenze
digitali da parte di docenti, formatori e decisori politici e prevede
la creazione di un learner corpus a supporto di ricerche future
sull'lA nell’educazione linguistica.

Il progetto mira a innovare I'insegnamento dell’italiano come lingua | principali risultati attesi dal progetto sono:
straniera o seconda attraverso lintegrazione dell'intelligenza
artificiale. Gli obiettivi principali prevedono: * linee guida sull’'uso dell’intelligenza artificiale per
'apprendimento, insegnamento e la valutazione della lingua
+ offrire agli studenti percorsi formativi personalizzati supportati da italiana.
sistemi di IA.
» potenziare le competenze digitali e la Al literacy dei docenti, * una piattaforma di apprendimento online basata sull’lA, con
favorendone l'integrazione efficace nelle pratiche didattiche. moduli interattivi per lo sviluppo di competenze linguistiche e
* mettere a disposizione un'ampia gamma di risorse strutturate e culturali.
accessibili per docenti e studenti.
* raccogliere, a partire dal corso online, un learner corpus * un repository di risorse digitali supportate dall’lA,
destinato a finalita di ricerca. comprendente un chatbot personalizzato per il reperimento dei
contenulti.
L’iniziativa intende promuovere un’evoluzione delle pratiche
educative, valorizzando il potenziale dell'intelligenza artificiale per * un learner corpus derivato dalle interazioni degli apprendenti
un apprendimento maggiormente personalizzato, inclusivo e all'interno del corso online.

allineato ai bisogni reali degli utenti.
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